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7. Koji je najveci izazov za ucenike koji sudjeluju u radionicama izvan ucionice na festivalima i smotrama?
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8. Kako bi se mogla poboljsati iskustva ucenika u radionicama izvan ucionice na festivalima i smotrama?
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9. Koji je najvaznifi razlog zbog kojeg bi preporucio/la ucenicima sudjelovanje u radionicama izvan ucionice na festivali
ma i smotrama?
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10. Koji su primjeri STEM aktivnosti koje se mogu provoditi izvan ucionice? Vise p
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11. Koje vjestine ucenici razvijaju sudjelovanjem u STEM aktivnostima izvan ucionice?
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12. Koje prepreke postoje u implementaciji STEM aktivnosti izvan ucionice?
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13. Kako tehnologija moze poboljsati STEM aktivnosti izvan ucionice?

pomo¢u mobilnih aplikacija za kodiranje, virtualnih
laboratorija i simulacija, ucenici mogu prakticirati..
tehnologija moze omoguciti u¢enicima da dijele
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14. Kako 51EM aktivnosti 1zvan ucionice mogu pomoci u smanjenju ravnoteze izmedu teorijskog I prakticnog ucenja?
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15. Kako STEM aktivnosti izvan ucionice mogu pomoci u¢enicima da razviju interes za karijere u STEM podrugjima?

ugenici mogu iskusiti stvarne primjere kako STEM
profesije izgledaju u praksi, sto moze potaknuti..
vanjske aktivnosti ¢esto ukljucuju mentorstvo od
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aktivnosti izvan ucionice stvaraju konfuziju kod
utenika jer ne mogu povezati STEM s stvarnim...
ugenici ve¢ imaju dovolino informacija o karijerama iz
STEM-a i vanjske aktivnosti nisu potrebne
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1. Je li potrebno ucenje STEM predmeta i izvan ucionice?
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2. Mislis li da rad na radionicama izvan ucionice na festivalima i smotrama moZe pomoci u ucenju STEM predmeta? Vi

da,, jer radionice omogucuju uenicima da vide
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3. Koji je glavni cilj radionica izvan ucionice koje se odrZavaju na festivalima i smotrama?
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4. Sto mislite o ucinku STEM radionica na festivalima na motivaciju ucenika za daljnje ucenje?
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5. Kako mislite da bi trebali profesori biti ukljuceni u rad radionica izvan ucionice na festivalima?
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6. Sto mislite o pristupu ucenja STEM predmeta kroz eksperimentalne radionice na smotrama?

eksperimentalne radionice na smotrama omogucuju
uéenicima da direktno primijene teorijska znanja
eksperimentalne radionice na smotrama ¢ine STEM
predmete razumljivijim i zanimljivijim
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nautiti dovoljno teorije
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